Hooaja avavoistlus motovarjudele
“Saue Karikas 2009”

1. Vaistluste eesmirk

1.1 Vilja selgitada parimad sportlased motovarjudel lendamises voistlustel “Saue
Karikas 2009

1.2 Téita ja kinnitada sportlike klassifikatsioonindudeid

1.3 Populariseerida motovarjudel lendamist

2. Vaoistluste lidbiviimise koht ja aeg

2.1 Vaistlused toimuvad 01.-02. mail 2009 Tallinn — Parnu mnt. 21. kilomeetril enne
Jogisoo viadukti, teedérsel pdllualal.

2.2 Osavotjate kohalolek samas 01. mail 2009. a. kell 08:00.

2.3 Eelregistreerimine kuni 30.04.2009 OU Propelleri aadressil Saue, Tihise 7, tel.
+372 56234216 voi Email: info@propeller.ee

3. Vaoistluste korraldajad ja libiviimine

3.1 Ettevalmistus ja vdistluste korraldamine toimub OU Propeller poolt.

3.2 Vaistluste vahetu ldbiviimine toimub Eesti Lennuspordi Foderatsiooni poolt
kinnitatud peakohtuniku juhendamisel moodustatud kohtunike kolleegiumi poolt.

4. Materiaal-tehniline varustus ja ohutus

4.1 Osavdétja kogu varustus peab vastama motovarjudel ohutu lendamise nduetele. Igal
paraplaanil e. tiibvarjul peaks olema tootja pass-sertifikaat voi tootja sertifikaat
kuplil voi koopia nendest

4.2 Mootori sertifikaat pole kohustuslik. Mootorikomplekt peab vastama iildlevinud
ohutusstandarditele. Kohtunikel on digus keelata mootorikomplektite kasutamine,
millised on selgelt ja iiheselt ohtlikud teistele vdistlejatele ja publikule (tdiesti
lahtine propellerivore, mootorikomplekt {ildse ilma propellerivoreta, tdsiselt
vigastatud propelleriga)

4.3 Koik osavotjad on kohustatud rangelt jalgima kehtivaid ohutustehnika — ja
lennunduseeskirju

4.4 Ohtlikud man66vrid ja lend madalal publiku 1dheduses on keelatud

5. Voistlustest osavotjad

5.1 Vaistlustest osa votma lubatakse motovarjudel lendajaid, kes omavad vajalikku
ettevalmistust kogu voistlusprogrammi ulatuses.

5.2 Vaistlustele joudmisel osavotjad tdidavad osavotja kaardi.

5.3 Voistluste alguseks peab olema tasutud vdistluste korraldajale igalt vaistlejalt
osavotumaks, summas 300 EEK (20 Eurot)

5.4 Koik osavotuga seotud kulud kannab voistleja. Koik kiisimused toitlustuse ja
majutuse kohta esitada: info@propeller.ece voi 56234216

6. Voistlusprogramm

Harjutus 1 — Kiirus-aegluslend

Harjutus 2 — Kestvuslend piiratud kiitusekogusega
Harjutus 3 — Slaalom

Harjutus 4 — Tépne ohkutdus ja maandumine
Harjutus 5 — Marsruutlend, tipsus ja kiirus

Harjutus 6 — “Ristikheina” slaalom


mailto:info@propeller.ee
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7. Vbitjate autasustamine

7.1 Vaistluse 1. etapi ldbiviidud harjutuste 1., 2., 3. koha voitjaid autasustatakse
diplomiga ja medalitega

7.2 Mitmevoistluse 1., 2., 3. koha vditjaid diplomitega, medalitega ning sponsorite
poolsete kingitustega. Uldvditjat autasustatakse karikaga.

8. Vaoistlusharjutuste sooritamine ja tulemuste arvutamine.

Harjutus 1

KIIRUS-AEGLUSLEND

* Piiramatu kiitusehulk

e Stardieelsed juhendid: 01. mail , kell 09:00

+ Ulesande algus: 9:15 véi hiljem vastavalt ilmastikule
* Harjutuse korgus: kuni 3 m maapinnast.

+ Ulesande I6pp: 11:00

Eesmirk

Mirgistatakse koridor laiusega 25 m ja pikkusega 250 — 500 m. Koridori
molemas otsas on vérav. Kdigepealt 1dbib piloot koridori nii kiiresti kui
voimalik, podrdub tagasi starti ja seejirel 1dbib sama koridori nii aeglaselt kui
voimalik.

Erireeglid

» Koridori mdlema labimise puhul hakatakse aega lugema hetkel, kui piloot
1abib esimese stardivdrava ja seisatakse hetkel kui ta 1dbib teise
finiSivérava.

» Kui piloot vdi mdni osa tema masinast puudutab maad esimese ldbimise
ajal, siis Vpl =0jaEp=0

» Kui piloot vdi moni osa tema masinast puudutab maad teise labimise ajal,
siis Vp2=0jaEp=0

» Kui piloot lendab modda siksakilist trajektoori, iiletab raja kiilgjoone:
tulemus 0 punkti

» Piloot ei tohi sihilikult lennata kdrgemal kui 3 m maapinnast - tulemus = 0
punkti
Ei arvestata jarske kdrgusemuutusi, mis on tingitud tugevast
turbulentsusest voi dkilisest termilisest aktiivsusest. Kui selline asi juhtub,
peab piloot dige korguse taastama 5 sekundi jooksul.

» Kiirus-aegluslennu vahe ei tohi iiletada 3 minutit

Punktide arvutamine

. . _ Vpl Vmin Ep
Piloodi tulemus = (125 x Vmax )+ (125 x —Vp2 )+ (250 x Emax )

KUS:
Vmax = suurim kiirus, mis on saavutatud selles iilesandes, Km/h
Vpl = piloodi kiirus Km/h iilesande esimeses osas (kiire)

Vmin = aeglaseim kiirus, mis on saavutatud selles tilesandes, Km/h
Vp2 =piloodi kiirus Km/h iilesande teises osas (aeglane)



Ep = erinevus piloodi aeglaseima ja kiireima kiiruse vahel, Km/h
Emax = maksimaalne erinevus aeglaseima ja kiireima kiiruse vahel,
Km/h

Harjutus 2

KESTVUSLEND PIIRATUD KUTUSEKOGUSEGA

2 liitrit Kiitust

Stardieelsed juhendid: 01. mail , kell 11:30
Korgus: kuni 1000 m maapinnast
Tankimise ajavahemik: 11:45 — 12:00
Startimise ajavahemik: 12:15 — 12:45
Ulesande 16pp: 14:30

Eesmirk
Ohkutdus mdddetud hulga kiitusega, olla Shus nii kaua kui vdimalik ja tagasi
poorduda maandumisalale.

Erireeglid

» Vaba ohkutdus etteantud ajaraami piirides

» Aja arvestus — maapinnalt eraldumisest kuni maandumispuuteni

» Ringilennu skeem — vastavalt ilmastikule ja méadrangule

» Lahkumine kohtunike vaatevéljast toob kaasa karistuspunktid

» maandumine véljaspool voistlusala piire: tulemus 0 punkti. Maandumine
seespool vdistlusala piire, kuid véljaspool maandumisala: 20 % karistus

» Bensiini vastastikkuse tankimise koht ja acg miiratakse stardieelsel
briifingul

» Modtepudeleid ja plommlinte saab kohtunikelt , aga pdhimdtteliselt
piloodid kontrollivad teineteist

» Piloodid kontrollivad teineteist jargnevalt:
Hetke paremusjérjestuse jargi, 1. koha piloot kontrollib 2. koha pilooti ja
vastupidi, 3 =4, 5 = 6 jne. Kui vdistlejaid on paaritu arv, siis viimast
kontrollib kohtunik.

» Kiitusepaak peab olema téielikult kiitusest tiihjaks valatud.

» Kohe kui masinad on tangitud, tuleb nad viia lindiga piiratud turvaalasse.

» Seejdrel tohivad piloodid siseneda turvaalasse ainult selleks, et votta sealt
kohtuniku valve all oma masin startimiseks. Karistus: sdltub oludest, aga
voib olla téielik diskvalifitseerimine.

» Kui piloodid ei suutnud etteantud ajavahemiku jooksul tankida — 20%
karistuspunkte molemale selle paari piloodile.

» Kohe peale maandumist peab piloot oma masina panema turvaalasse, et

seda saaks kontrollida kohtunik.

Punktide arvestamine

Piloodi tulemus = 1000 x _Tp
Tmax



Kus:
Tp = piloodi aeg
Tmax = kdige kauem lennanud piloodi aeg

Harjutus 3

JAAPANI SLAALOM

* Piiramatu kiitusehulk

* Stardieelsed juhendid: 01. mail , kell 15:00

+ Ulesande algus: 15:15 véi hiljem vastavalt ilmastikule
+ Ulesande I6pp: 16:30

Eesmirk
Liiia etteantud jérjekorras markerite pihta, mis on paigutatud vastavalt
joonisele ja pdorduda tagasi maandumisalasse.
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Vastavalt skeemile on 4 markerit paigutatud 2 meetri korgusele 50 meetriste
vahedega ruudustikule kahte ritta. Esimeses reas on 3 markerit sirges reas,
teises reas on 1 marker.

Piloot alustab iilesannet ja 106b jalaga markerit 1. Sellel hetkel kdivitub
ajavott. Seejdrel piloot 106b jalaga markereid 2 ja 3.

Seejarel piloot naaseb raja algusesse ja lendab kellaosuti suunas timber
markeri 1 (4. 166k), kellaosutile vastupidises suunas timber markeri 2 (5. 166k)
ja kellaosuti suunas timber markeri 3 (6. 166k).

Seejdrel piloot naaseb raja algusesse ja 166b jalaga markereid 1 (7. 166k), 4 (8.
166k) ja 3 (9. 1606k) 9. 160giga seisatakse ajavotmine.

Erireeglid

» Tabamine markeri pihta loetakse kehtivaks sel juhul, kui piloot voi
tikskdik milline osa tema masinast puudutab markerit ning see on selgelt
jélgitav

» Lookide 4, 5, 6 tabamine loetaks kehtivaks juhul kui piloodi keha selgelt
jélgitavalt lendab UMBER markerite

» Ajavott kéivitub hetkel kui piloot tabab esimest markerit ja peatub kui
piloot tabab tiheksandat markerit



» Pilootidel on iga markeri tabamiseks tiks katse vilja arvatud esimene ja
viimane marker; nende mdlema tabamiseks on piloodil kolm katset.

» Kui ebadnnestutakse esimese vOi viimase markeri tabamisel voi
puudutatakse maad markerite vahelisel alal {ikskdik millisel hetkel -
tulemus = 0.

Punktide arvutamine

_ NQ? . . S Q

Q= —Sp Piloodi punktid = (1000 x —Qmax )

KUS:
NQ = piloodi poolt tabatud markerite arv
Sp = piloodi aeg sekundites (esimese ja viimase 166gi vahel)
Qmax = maksimaalne saavutatud tulemus selles harjutuses
Q = piloodi tulemus

Harjutus 4

TAPNE OHKUTOUS JA MAANDUMINE

* Piiramatu kiitusehulk

e Stardieelsed juhendid: 01. mail , kell 16:00

+ Ulesande algus: 16:15 vai hiljem vastavalt ilmastikule

e Korgus: 120 — 150 m maandumisringi kohal, mootori viljaliilitamise
hetkel, 45 sekundit enne maandumispuudutust.

+ Ulesande I6pp: 10:30

Eesmirk
Sooritada veatu dhkutdus stardialalt esimesel katsel ja hiljem maanduda
voimalikult ldhedale mérgitud maandumispunktile.

25 cm 14bimoot — 250 punkti
2 m 1abimodt — 175 punkti
4 m 1abimodt — 100 punkti

6,5 m 1abimodt — 50 punkti

'\Véljaspool 6,5 meetrit —

maandumise eest 0 punkti
Kirjeldus
Piloodil on lubatud 4 stardikatset. Piloot tduseb 150 m korgusele
maandumisala kohale, liilitab selle kohal mootori vilja ja iiritab planeerides
teha esimese maapuudutuse nii ldhedale kui voimalik mérklaua keskmele.
Maandumisring koosneb teatud arvust lihise keskmega ringidest.



Erireeglid startimisel

» Startimine vastavalt hetke paremusjarjestusele. Piloot ei tohi enne startida,
kui on veendudnud, et kohtunik teda jélgib, et kohtunik on ta
identifitseerinud ja annab marku startimise alustamiseks

» Piloot saab 250 punkti puhta dhkutousu eest esimesel korral, 170 punkti
teisel korral, 90 punkti kolmandal korral ja 0 neljandal korral.

Erireeglid ringilennul

» Ringilennu ala, mille kohal lennatakse ja millise ringiga, tdpsustatakse
koosolekul enne starte.

Erireeglid maandumisel

Mootmised sooritatakse esimese maapuute kohast

Tulemus arvestatakse punktist, millel piloodi jalg teeb esimese puute

Kui piloot maandub joonele, arvestatakse parem tulemus

Mootor peab seisma VAHEMALT 45 SEKUNDIT enne
maandumispuudutust. (karistus 20 %)

VV VY

Tulemuseks on 0 punkti, kui:

» piloot voi iikskoik milline masina osa puudutab maad peale starti
Maandumise eest saadakse 0 punkti, kui

» mootorit ei liilitata vdlja maandumisringi kohal

» kukutakse maandumisel (kui puudutatakse kdtega maad)

Auhinnaliste kohtade pretendentide vahel, vordsete punktide summa puhul,
sooritatakse lisalend.

Punktide arvutamine
Piloodi tulemus = (Bto + Bld)

KUS:
Bto = dhkutdusmise punktid
Bld = maandumise punktid

Harjutus 5
A2. MARSRUUTLEND, TAPSUS JA KIIRUS

* Piiramatu kiitusehulk

* Stardieelsed juhendid: 27. aprill , kell 17:45
e Startimise ajavahemik: 18:00 — 19:00

e Korgus marSuudil: kuni 250 m. maapinnast
+ Ulesande I6pp: 20:00

Eesmirk

Sooritada puhas dhkutdusmine stardialalt, lennata marSuut voimalike
podrdepunktide ja markeeringute vahel nii kiiresti kui voimalik, koguda
punkte *puutemaandumiste (touch & go) eest tdhistatud



tapsusmaandumisringil enne 18plikku tagasipddrdumist maandumisalale -

finisi.

Erireeglid

» Startimine loositud numbrite jarjekorras

» Iga voistleja vaheline ajaline intervall startimiseks — 3 minutit

» Aeg ldheb kdima hetkel, kui kohtunik annab signaali dhkutdusmiseks
» Mootorit on lubatud kiivitada juba enne kohtuniku signaali

» Stardis saab piloot 200 boonuspunkti puhta dhkutdusu eest esimesel

korral, 100 boonuspunkti teisel korral, 50 boonuspunkti kolmandal korral

ja 0 edaspidistel katsetel.

Poordepunkte on neli. Piloot lendab peale starti {ihe suvaliselt valitud

poordepunktini, heidab markeri seal asuvasse margistatud alasse

diameetriga 15 meetrit , ja poordub tagasi maandumisalale ning teeb

*puutemaandumise maandumisringi markeril. Loeb kdige esimene

puudutus, mootor peab olema tiihikdigul vihemalt 5 sekundit enne

puudutust.

» Piloot jétkab lendu jargmise podrdepunktini ning pdordub tagasi , nii nagu
tilalpool kirjeldatud ning jatkab samamoodi kdigi poSrdepunktide suhtes.

» Loplik maandumine tuleb teha kindlaksméaratud maandumisalasse.
Lopliku maandumise kellaaja jargi arvutatakse keskmine kiirus.

> Ukskdik missugune viljaspoolne abi piloodile: tulemus 0 punkti

» Abistamine on lubatud ainult mootori esmasel kdivitamisel.

A\

D- 25 cm — 250 punkti
D- 2 m — 175 punkti
D- 4 m 14bimd6t — 100 punkti

D- 6,5 m 1abimdot — 50 punkti

'\Véljaspool 6,5 meetrit —

0 punkti
Punktide arvutamine
) ) _ NBp Vp Bld
Piloodi tulemus = (250 x NBMax )+ Bto + (250 x VMax )+ (300 x BldMax

Kas:
NBp = harjutuse jooksul piloodi poolt ldbitud pddrdepunktide arv
NBmax = maksimaalne ldbitud poordepunktide arv harjutuses

Vp = piloodi kiirus harjutuse jooksul
VMax = Kiireima piloodi kiirus harjutuse jooksul

Bto = piloodi startimise boonuspunktid



Bld = piloodi puutemaandumiste punktid
BldMax = maksimaalsed puutemaandumiste punktid, mis harjutuse
jooksul saavutati

* SOnaselgitus:
Puutemaandumine e. inglise keeles “touch & go” on maandumine, kui piloot
maa puudutamise hetkel jatkab jooksmist, ei lase titbvarjul alla kukkuda, lisab
kohe gaasi ja ldheb uuesti lendu tagasi.

Harjutus 6

“RISTIKHEINA” SLAALOM

* Piiramatu kiitusehulk

e Stardieelsed juhendid: 01. mail , kell 20:15

+ Ulesande algus: 20:30 vdi hiljem vastavalt ilmastikule
+ Ulesande I6pp: 21:30

Eesmirk
Lennata iimber markerite, tabada keskmist markerit etteantud jérjekorras
vastavalt skeemile ja poorduda tagasi maandumisalasse.

Neli 2 meetri kdrgust markerit on paigutatud 75m x 75m ruudu nurkadesse.
Viies 2 meetri korgune marker on pandud ruudu keskele.

Piloot alustab {ilesannet vastutuult ja 166b markerit T (1. 166k). Sel hetkel
algab ajavott. Piloot lendab iimber 2. markeri ja tuleb tagasi 166ma markerit T
(3. 160k). Seejirel lendab ta timber 4. markeri ja naaseb 106ma markerit T (5.
166k). Nii jatkub kuni ta on lennanud timber koigi 4 markeri. Ajavott peatub
hetkel kui piloot 166b viimast korda markerit T (9. 166k).

Erireeglid
» Tabamine keskmise markeri pihta loetakse kehtivaks sel juhul, kui piloot

vOi likskdik milline osa tema masinast puudutab markerit ning see on
selgelt jalgitav



» Et nurgamarkerite (2, 4, 6, 8) tabamine loetaks kehtivaks, selleks peab
piloodi keha selgelt jilgitavalt lendama UMBER markeri. Markerite 2 ja 8
{imber lennatakse VASTUPAEVA ja markerit 4 ja 6 {imber lennatakse
PARIPAEVA.

» Ajavott kdivitub hetkel kui piloot tabab peale starti esimest korda keskmist
markerit ja peatub kui piloot tabab keskmist markerit viimast, viiendat
korda (9.)

» Pilootidel on iga markeri tabamiseks tiks katse, vélja arvatud esimene ja
viimane marker; nende molema tabamiseks on piloodil kolm katset.

» Kui ebadnnestutakse esimese vOi viimase markeri tabamisel voi
puudutatakse maad markerite vahelisel alal voi eksitakse nurgamarkerite
timberlennul suunaga - tulemus = 0.

» Kohtunikud vdivad ruudu mootmeid suurendada kuni 100 x 100 m
vastavalt ilmastikutingimuste nduetele.

Punktide arvestamine

~_N@’ . : oy Q
Q= —Sp Piloodi punktid = (1000 x —Qmax )

KUS:
NQ = piloodi poolt tabatud 166kide arv

Sp = piloodi aeg sekundites esimese ja viimase 166gi vahel
Qmax = maksimaalne saavutatud tulemus selles harjutuses

Q = piloodi tulemus



	Hooaja avavõistlus motovarjudele
	“Saue Karikas 2009” 
	Harjutus 1

	Eesmärk
	Erireeglid 
	Punktide arvutamine
	Harjutus 2

	Eesmärk
	Erireeglid 
	Punktide arvestamine
	Harjutus 3

	Eesmärk
	Punktide arvutamine
	Harjutus 4

	Eesmärk 
	Erireeglid  startimisel
	Punktide arvutamine
	Eesmärk
	Punktide arvutamine
	Eesmärk
	Lennata ümber markerite, tabada keskmist markerit etteantud järjekorras vastavalt skeemile ja pöörduda tagasi maandumisalasse.
	Erireeglid 
	Punktide arvestamine

